ltee- Γνωριμία με το Scratch                                                           4o ΔτΠ Πάτρα 2008 


Τίτλος:

Play With Your Face

Γνωστικό αντικείμενο: Μαθηματικά         Φυσική          Scratch
Κατηγορία:  Μικρόκοσμος  

                     Animation


                     Game
                     Παράδειγμα χρήσης

Περίληψη: Κάνοντας ‘κλικ’ πάνω στις εικόνες μπορεί κανείς να δει διαφορετικά οπτικά εφέ. Η πρώτη φωτογραφία από πάνω αριστερά περιστρέφεται. Η δεύτερη παραμορφώνεται ανάλογα με τη φορά του ποντικιού. Η τρίτη αλλάζει χρώματα. Η τέταρτη αλλάζει τα pixel. Η πέμπτη παραμορφώνεται προς τα μέσα ή προς τα έξω. Τέλος, η έκτη αλλάζει μωσαϊκό.   
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Έννοιες Scratch: 

       Μεταβλητές                     Events                Costumes
       Messages                         Αριθμητικά στοιχεία
ΦΑΣΕΙΣ:

Φ1. Background- Σκηνή

Φ2. Sprite- Αντικείμενο

         ΒΗΜΑ 1: Δημιουργία αντικειμένου

         ΒΗΜΑ 2: Εισαγωγή αντικειμένου

         ΒΗΜΑ 3: Διαγραφή αντικειμένου

         ΒΗΜΑ 4: Αντιγραφή αντικειμένου

         ΒΗΜΑ 5: Μετονομασία αντικειμένου

Φ3. Scripts- Ενέργειες

        ΒΗΜΑ 6: Εισαγωγή ενεργειών
        ΒΗΜΑ 7: Αντιγραφή ενεργειών
Φ4. Επιπλέον λειτουργίες

Φ2. ΒΗΜΑ 1 (Δημιουργία αντικειμένου)

Κάνε ‘κλικ’ στο κουμπί [image: image2.png]


 για την δημιουργία νέου αντικειμένου.
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Κάνε ‘κλικ’ στο κουμπί [image: image4.png]


, επέλεξε γραμματοσειρά ComicSans και χρώμα μπλε και σύρε με το ποντίκι, τον κέρσορα πάνω αριστερά στην οθόνη. Πληκτρολόγησε ‘Click the Green Flag. Move mouse over photos. Click the Green Flag again to restart.’ και πάτα το κουμπί [image: image5.png]ok



.

ΒΗΜΑ 2 (Εισαγωγή αντικειμένου)
Κάνε ‘κλικ’ στο κουμπί  [image: image6.png]


  για την εισαγωγή των νέων αντικειμένων.
[image: image7.png]



Εισήγαγε, από το φάκελο, τη φωτογραφία σου.
ΒΗΜΑ 3: (Διαγραφή αντικειμένου)

[image: image8.png]



Κάνε δεξί ‘κλικ’ πάνω στο αντικείμενο – γάτα (Sprite1) και επέλεξε το delete για να το διαγράψεις.
ΒΗΜΑ 4 (Αντιγραφή αντικειμένου)
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Από τη γραμμή εργαλείων, επέλεξε τη σφραγίδα και κάνε ‘κλικ’ πάνω στο αντικείμενο – Sprite της οθόνης ώστε να διπλασιαστεί. Επανάλαβε την ίδια διαδικασία έτσι ώστε να εμφανιστούν 6 ίδια αντικείμενα.

ΒΗΜΑ 5 (Μετονομασία αντικειμένου)

Επέλεξε το αντικείμενο.
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Κάνε διπλό ‘κλικ’ στο πλαίσιο και, αφού αλλάξει το χρώμα του, πληκτρολόγησε instructions, top-left, bottom-right, bottom-middle, bottom-left, top-right και top-middle αντίστοιχα για τα αντικείμενα που αντέγραψες προηγουμένως.


Φ3. ΒΗΜΑ 6 (Εισαγωγή ενεργειών)

Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο top-left και επέλεξε την καρτέλα Scripts.
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Σύρε τα παραπάνω δομικά στοιχεία στο χώρο ενεργειών.
[image: image12.png]



Πάτα το βελάκι και επέλεξε από τη λίστα (90) right.
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Πάτα το βελάκι και επέλεξε από τη λίστα mouse-pointer.
[image: image14.png]



Στο κενό, πληκτρολόγησε 5.

Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο bottom-right και επέλεξε την καρτέλα Scripts.
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Σύρε τα παραπάνω δομικά στοιχεία στο χώρο ενεργειών.
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Πάτα το βελάκι και επέλεξε από τη λίστα το mouse-pointer.

[image: image17.png]set mossic





Πάτα το βελάκι και επέλεξε από τη λίστα το mosaic.

[image: image18.png]pick random





Στα κενά, πληκτρολόγησε 10 και 100 αντίστοιχα.
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Πληκτρολόγησε  0.5.
ΒΗΜΑ 7 (Αντιγραφή ενεργειών)
[image: image20.png]SR




Κάνε ‘κλικ’ στην σφραγίδα και τοποθετήστε την πάνω στη στοίβα των δομικών στοιχείων που θέλεις να αντιγράψεις.
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Στη συνέχεια, σύρε αυτή τη στοίβα δομικών στοιχείων και στα υπόλοιπα Sprites.

(Διορθώσεις)

Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο bottom-middle και επέλεξε την καρτέλα Scripts
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Αντικατέστησε την παραπάνω συνθήκη με τη συνθήκη
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από το μενού που εμφανίζεται κάνοντας ‘κλικ’ στο βελάκι επέλεξε το fisheye.

Επίσης,

[image: image25.png]pick random





Αντικατέστησε την παραπάνω συνθήκη με

[image: image26.png]



από την κατηγορία Numbers και συμπλήρωσε τα κενά με mouse x (κατηγορία Sensing)  και 30 αντίστοιχα.

Τέλος, σύρε την εντολή [image: image27.png]


 στη λίστα των βιβλιοθηκών ώστε να τη διαγράψεις ή κάνε δεξί ‘κλικ’ και επέλεξε delete. 
Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο bottom-left και επέλεξε την καρτέλα Scripts.
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μορφοποίησε την παραπάνω συνθήκη επιλέγοντας από τη λίστα το pixelate και αντικαθιστώντας το [image: image29.png]pick random



 με [image: image30.png]distance to mouse-pointer |



 ώστε να φτιάξεις τη συνθήκη
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Τέλος, σύρε την εντολή [image: image32.png]


 στη λίστα των βιβλιοθηκών ώστε να τη διαγράψεις ή κάνε δεξί ‘κλικ’ και επέλεξε delete.
Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο top-right και επέλεξε την καρτέλα Scripts.
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Aντικατέστησε την παραπάνω συνθήκη με
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Επέλεξε από τη λίστα colour και συμπλήρωσε στο κενό τον αριθμό 5.

Τέλος, σύρε την εντολή [image: image35.png]


 στη λίστα των βιβλιοθηκών ώστε να τη διαγράψεις ή κάνε δεξί ‘κλικ’ και επέλεξε delete..

Κάνε ‘κλικ’ στο αντικείμενο top-middle και επέλεξε την καρτέλα Scripts.
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Άλλαξε στην παραπάνω συνθήκη το Mosaic  με Whirl και τη συνθήκη [image: image37.png]


 με [image: image38.png]


 από την κατηγορία Numbers.

Τέλος, σύρε την εντολή [image: image39.png]


 στη λίστα των βιβλιοθηκών ώστε να τη διαγράψεις ή κάνε δεξί ‘κλικ’ και επέλεξε delete.
ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ! 
Control





Motion





Sensing





Control





Looks





Sensing





Numbers





Numbers












































Sensing








