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Ι. Αφήγηση ιστοριώμ

Storytelling

“η αλληλεοιδπαςσική σέφμη σηρ φπήςηρ λένεωμ και
δπάςεωμ για σημ οαπάςσαςη σωμ ςσξιφείωμ και σωμ
εικόμωμ μιαρ ιςσξπίαρ με σπόοξ οξτ μα κεμσπίζει ση
υαμσαςία σξτ ακπξασή”

National Storytelling Network 
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Η αφιγθςθ των παιδιϊν είναι γενικά πλουςιότερθ και 
πιο φιλόδοξθ όταν τα παιδιά ακολουκοφν το δικό 
τουσ χρονοδιάγραμμα απ’ ότι όταν γίνεται με τθ 
βοικεια ενθλίκων.

Η πρόωρθ εμπειρία ςτισ δεξιότθτεσ αφιγθςθσ είναι 
δείκτθσ μελλοντικισ γλωςςικισ ανάπτυξθσ και 
ςχολικισ επιτυχίασ 

(Snow 1983, 1989, Sulzby 1985, Applebees 1978). 

Ι. Αφήγηση ιστοριώμ
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Ι. Αφήγηση ιστοριώμ

Τα βαςικά εκπαιδευτικά οφζλθ τθσ αφιγθςθσ που τθ κακιςτοφν ςθμαντικι ςτθν 
εκπαιδευτικι διαδικαςία είναι:

Φανταςία (Bendt & Bowe 2000)
Οι μακθτζσ προςωποποιοφν τι μακαίνουν (Shank 1990)
Kαταςκευι- ανάπτυξθ εννοιϊν ςχετικζσ με τθν αφιγθςθ 
Δεξιότθτεσ ανάγνωςθσ και γραφισ (Bendt &Bowe 2000, Craig κ.α. 2001)
Επζκταςθ λεξιλογίου (Wojciechowicz, 2003)
Καταςκευι γνϊςθσ και άποψθσ για διάφορα κζματα (Mello 2001)
Κατανόθςθ των ςτοιχείων τθσ ιςτορίασ (Tompkins 2002, Craig et al. 2001, Gere et
al., 2002)
Κριτικι ςκζψθ 
Ικανότθτα ςυνεργαςίασ (Craig et al. 2001, Mello 2001)
Επικοινωνιακζσ δεξιότθτεσ 
Διαπολιτιςμικά οφζλθ (Aplebee, 1978)
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ΙΙ. Ψηφιακή αφήγηση ιστοριώμ 
(Digital Storytelling)

“ο ςυνδυαςμόσ τθσ παραδοςιακισ αφιγθςθσ με το ςτόμα με 
πολυμζςα του 21ου αιώνα και εργαλείων τθλεπικοινωνίασ. 
Είναι μία ςχετικά νζα μορφι τζχνθσ (εξελίχτθκε τθν τελευταία 
δεκαετία), θ οποία χρθςιμοποιεί τθν μουςικι, τθν εικόνα, το 
βίντεο και τθν αφιγθςθ για τθ δθμιουργία ιςτοριών ςχετικά 
με τθ ηωι των ανκρώπων, τθ δουλειά τουσ και τισ εμπειρίεσ 
τουσ, τισ οποίεσ μοιράηονται μζςω του διαδικτφου.”

Lathem (2005)
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ΙΙΙ. Θεματολογία ψηφιακής 
αφήγησης

• Πρξπωπικέο ιπρξρίεο

• Ιπρξρίεο πξς πληρξσξρξύμ ή διδακρικέο

• Ιπρξρίεο πξς ενεράζξςμ ιπρξρικά γεγξμόρα

Ιςτορίεσ χαρακτιρων (Character Stories) Σχζςθ με νόθμα με κάποιο πρόςωπο που αγαπάμε ι μασ

ζχει εμπνεφςει.

Ιςτορίεσ αναμνιςεων (Memorial Stories) Αναπόλθςθ όςων ζχουν περάςει.

Περιπετειϊδθσ ιςτορίεσ (Adventure Stories) Ταξίδια και προςωπικζσ περιπζτειεσ.

Ιςτορίεσ για κατορκϊματα (Accomplishment Stories) Επίτευξθ ςτόχων ι επιτεφγματα ςτθ ηωι.

Ιςτορίεσ ςχετικά με ζναν τόπο ςτθ ηωι μασ (The Story

About a Place in My

Life)

Ζνασ τόποσ που ζχει προςωπικι ςθμαςία.

Ιςτορία ςχετικά με το τι κάνω (The Story About What I

Do)

Ιςτορίεσ για το επάγγελμα, τθ δουλειά, το χόμπι και τθν

καριζρα.

Ιςτορίεσ ανάκαμψθσ (Recovery Stories) Νίκθ μιασ προςωπικισ πρόκλθςθσ.

Ιςτορίεσ αγάπθσ (Love Stories) Σχζςεισ αγάπθσ και ςυντροφιζσ με νόθμα

Ιςτορίεσ ανακάλυψθσ (Discovery Stories) Η διαδικαςία μάκθςθσ ι θ αποκάλυψθ πλθροφοριϊν.
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ΙV. Έρευμες για τη ψηφιακή 
αφήγηση στημ εκπαίδευση

Ζρευνεσ που αφοροφν ςτθ γλωςςικι ανάπτυξθ (Albers 2007,  Chen, 
Verdig, & Wood 2003)

Ζρευνεσ που αφοροφν ςτθν αυτοζκφραςθ (Raines & Isabell 1999, Dyson
2002, Kullo-Abbott & Polman 2008)

Ζρευνεσ για τθ μάκθςθ (Strassman & D'Amore 2002, Jonassen 2003, 
Robin & Pierson 2005, Benmayor 2008, Coventry 2008, Regan 2008)

Ζρευνεσ που αφοροφν ςτθν ελκυςτικότθτα, ςτθν αυκεντικότθτα και ςτθν 
εμπλοκι (Banaszewski 2002, Jonassen 2003, Albers 2007, Conentry 2009)

Ζρευνεσ που αφοροφν ςτον εγγραματιςμό ςτα μζςα και ςτθν 
ενςωμάτωςθ των ΤΠΕ (Ohler 2006, Sadik 2008)

Ζρευνεσ που αφοροφν ςτθ διδακτικι προςζγγιςθ (Banaszewski 2002, 
Labbo, Eakle, & Montero 2002, Ohler 2006) 

Ζρευνεσ ςχετικά με τθ χριςθ ψθφιακϊν ιςτοριϊν από εκπαιδευτικο
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V. Λογισμικά συστήματα ψηφιακής 
αφήγησης

Συςτήματα για παιδιά προςχολικήσ ηλικίασ

SAM (Cassell κ.α. 2000,  Ryokai, 
Vaucelle & Cassell 2002) StoryMat (Ryokai & Cassell, 1999; 

Cassell & Ryokai, 2001)

StoryRooms (Alborzi κ.α. 2000)

KidsRoom (Bobick κ.α. 1999, ΜΙΤ)

PETS (Druin κ.α. 1999)
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Συςτήματα για μεγαλφτερεσ ηλικίεσ

Alice (Conway, M.J. 1997)

Scratch ΜΙΤ (Maloney, Peppler, Kafai, Resnick & 
Rusk 2008, Φεςάκθσ & Σεραφείμ 2009) 

V. Λογισμικά συστήματα ψηφιακής 
αφήγησης
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Διαδικτυακά ςυςτήματα

Tikatok http://tikatok.com/#

My Storymaker
http://www.pedagonet.com/fun/flashgame234.htm

Kerpoof http://www.kerpoof.com/

V. Λογισμικά συστήματα ψηφιακής 
αφήγησης

http://tikatok.com/
http://tikatok.com/
http://tikatok.com/
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Εμπορικά διαθζςιμα λογιςμικά

Kid Pix
Kid Works

Storybook
Kidspiration

V. Λογισμικά συστήματα ψηφιακής 
αφήγησης
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VI. Διαδικασία δημιουργίας 
ψηφιακής αφήγησης

Βήματα Porter (2004) Jakes (2006)

1 Συγγραφή σεμαρίου Γράψιμο

2 Σχεδιασμός του 

project

Σεμάριο

3 Οργάμωση αρχείωμ «Εικομογραφημέμο σεμάριο» 

(Storyboard)

4 Ηχογράφηση φωμής Προσθήκη πολυμέσωμ

5 Συλλογή, δημιουργία 

και προσθήκη μέσωμ

Δημιουργία ψηφιακής 

ιστορίας

6 Δημιουργία πρώτης 

πρόχειρης έκδοσης 

και κατόπιμ της 

τελικής

Κοιμοποίηση

7 Χειροκρότημα!


