Scratch 
Παράδειγμα προγράμματος, Φεβρουάριος 2010

Γ’ Γυμνασίου

Παρακάτω βλέπετε τις οδηγίες που χρειάζονται για την δημιουργία του προγράμματος του ενυδρείου. 
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Αυτές είναι που χρειάζεται το μεγάλο ψάρι (καρχαρίας)
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point in direction

play sound Bubbles

svitch to costume sharki-b
say for @ secs
svitch to costume sharki-a

point towards mouse-pointer

move @ steps




Όταν ξεκινάει το πρόγραμμα, το μεγάλο ψάρι πρέπει να:
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Αυτές είναι που χρειάζεται το μικρό ψάρι:
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Όταν ξεκινάει το πρόγραμμα, το μικρό ψάρι 

πρέπει να:
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